TAG DER OFFENEN TUR

Campus Hamm der HSHL
30. August 2026 | 13 bis 18 Uhr AV LPPSIADT

Fuhrungen

Wirf bei Expert*innenfiihrungen einen (interaktiven) Blick hinter die Kulissen der Hochschule!
Treffpunkt ist jeweils am Infostand der HSHL.

13:00, 13:30, 14:00 und 14:30 Uhr Technikum

13:00 und 16:00 Uhr | H3.2-E01-090 Interaktiv: Wie funktionieren moderne digitale Therapiesysteme mit
Gamification?

13:00 bis 15:00 Uhr Besuch bei den HSHL Campus-Bienen (nur bei Schonwetter)

13:30, 14:30, 15:30 und 16:30 Uhr Bibliothek

13:30, 14:30, 15:30 und 16:30 Uhr Digitaler Seziertisch

13:30, 14:30, 15:30 und 16:30 Uhr Biologische Labore

14:00 und 15:00 Uhr | H3.2-E01-090 Interaktiv: Live-Demo ,,Posenerkennung mit K|

14:30 und 16:30 Uhr | H3.2-E01-140 Interaktiv: Teste Deine Fitness mit AR- oder VR-Brillen (Studierenden-

projekte ,,Gesundheits- und Sportingenieurwesen“)

Info- und Mitmachstande

Hiipfburg und Bobby-Car Racetrack (nur bei Schonwetter)

Sportspiele und Geschwindigkeitsmessstrecke vom Hochschulsport der HSHL (nur bei Schénwetter)
HSHL-Infostand (Zentrale Studienberatung und Studierendenservice und Priifungsorganisation)
Mitmachstande

- Bastel ein Solar-Tier mit dem zdi-Schiiler*innenlabor (ab 6 Jahren)

- Minispiele und Anwendungen rund um das Thema ,,Energie“ von der Werkbank Sektorenkopplung (ab 6 Jahren)
- Virtual Reality Demo und Spiele vom Studiengang ,Computervisualistik und Design“ aus Lippstadt

- 3D-Personen-Scans und Infos zum Studiengang ,Gesundheits- und Sportingenieurwesen“ (13 bis 15 Uhr)
- Mitmach-Aktion vom FabLab Hamm

® Infostdnde

- Akademische Gesellschaft Hamm

— Die HSHL als Arbeitgeberin

- HSHL Akademie

® Getrankewagen
Ubertragungswagen
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