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Modulbezeichnung

Design 1

Modulkiirzel

CVD-B-2-1.09

Modulverantwortliche/r

Prof. Sven Quadflieg

ECTS-Punkte 9 Workload gesamt 270 Stunden
SWS 7 Prasenzzeit 105 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 165 Stunden

Studiensemester/
Haufigkeit des Angebots/
Dauer

1. Studiensemester/ jedes Wintersemester/ 1 Semester

Qualifikationsziele

Die Studierenden kdnnen die Grundlagen des Abstrahierens,
Entwerfens und zwei- und dreidimensionalen Gestalten
erldutern und anwenden. Sie sind in der Lage gestalterische
Arbeiten geringer Komplexitat nach formal-asthetischen
Regeln zu entwickeln und nach gestalterischen
Qualitatskriterien zu beurteilen. Die Studierenden konnen
gestalterische Arbeiten von Hand skizzieren und mit
technischen Werkzeugen am Computer

entwerfen und evaluieren.

Inhalte

Ubung: Darstellungsgrundlagen/Zeichnen

e zeichnerische Darstellung

e Augenmaltraining und Prazisierung der Zeichenhand
e Perspektive und raumliches Vorstellungsvermogen

e Proportion, Dimension und Struktur

e Zeichentechniken, Zeichenmaterialien,

e Darstellungstechniken am Computer

Vorlesung: Grundlagen Entwurf und Gestaltung
e Einfiihrung des Designbegriffs

e Designgeschichte

e Schrift und Typografie

e Form, Proportion und Flache

e Farbe und Farbsysteme

e Komposition, Layout und Raster

e Form und Proportionim Raum

e Perspektive
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e Material
e Qualitatskriterien

Ubung: Grundlagen Entwurf und Gestaltung

e Praktische Gestaltungserfahrung durch eigenstandig
erarbeitete Kompositionen und Diskussion gestalteter
Produkte. Entwurfsaufgaben vorrangig aus dem
Printbereich.

e Einfuhrungin praktischen Grundlagen des Entwurfs mit
einer Umsetzung in analogen und digitalen Medien

e Einfuhrungin Entwurfstechniken

e Einflhrungin professionelle Gestaltungssoftware

Praktikum: Grundlagen 3D

e Einflhrungin die 3D Computeranimation mit
Schwerpunkt auf polygonalem Modellieren.

e Objektanalyse und digitale Rekonstruktion auf Basis von
Standardwerkzeugen.

e Navigation und Nutzung des virtuellen 3D Raumes

e polygonales Modellieren

e subdivided Surfaces

e Shading Grundlagen

Lehrveranstaltung(en) Design 1: Vorlesung (2 SWS), Ubung (3 SWS), Praktikum (2

SWS)
Lehrformen/ Lehr- und Seminar, Ubung und Praktikum. Projektbasierte
Lernmethoden Wissensvermittlung im Plenum.

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen, Kongresse,
Veranstaltungen etc.)

Priifungsform(en) Modulabschlussprifung bestehend aus einer Hausarbeit
(mindestens 4 Seiten bzw. 7.200 Zeichen inkl. Leerzeichen)
und einer Projektbearbeitung (bestehend aus mindestens 6
Zeichnungen im Format DIN A2 und einem PDF mit der
Bearbeitung von mindestens 3 Gestaltungsaufgaben mit
jeweils mehreren Entwiirfen) oder einer miindlichen
Prifungsleistung (15 min.) und einer Projektbearbeitung
(bestehend aus mindestens 6 Zeichnungen im Format DIN A2
und einem PDF mit der Bearbeitung von mindestens 3
Gestaltungsaufgaben mit jeweils mehreren Entwdirfen).
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Grundlagen 3D

Projektabgabe in Form eines gerenderten Bildes sowie der
zugrunde liegenden Projektdateien. Umfang und
Abgabemodalitaten werden in den ersten 14 Tagen der
Veranstaltung liber die Lernplattform bekannt gegeben.
Die konkrete Priifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fir die Priifung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 270 h/ 105 h/ 165 h
Selbststudienzeit

Teilnahmeempfehlungen | Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulabschlusspriifung
Vergabe von ECTS-
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 4/210
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine
(in anderen
Studiengdngen)

Bibliographie/ Literatur | e Stephanie de Jong; Ralf de Jong: Schriftwechsel. Schrift
sehen, verstehen, wahlen und vermitteln. Mainz: Hermann-
Schmidt-Verlag 2008

e Monika Heimann; Michael Schiitz: Wie Design wirkt:
psychologische Prinzipien erfolgreicher Gestaltung. Bonn:
Rheinwerk Design 2017

e Michael Erlhoff, Wolfgang Jonas: NERD — New
Experimental Research in Design. Basel: Birkhauser 2018

e Michael Erlhoff, Tim Marshall: Design Dictonary.
Perspetives on Design Terminology. Basel: Birkhdauser 2008

e Friedrich von Borries: Weltentwerfen. Frankfurt a. M.:
Suhrkamp 2016

e Dariush Derakhshani: Introducing Autodesk Maya,
Autodesk Official Press, John Wiley & Sons

e Isaac Kerlow, The Art of 3-D Computer Animation and
Effects, 3rd Edition, Wiley & Sons
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Modulbezeichnung

Informatik 1

Modulkiirzel

CVD-B-2-1.06

Modulverantwortliche/r

Prof. Dr. Georg Birkenheuer

Angebots/ Dauer

ECTS-Punkte 9 Workload gesamt 270 Stunden
SWS 6 Prasenzzeit 105 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 165 Stunden
Studiensemester/ 1. Studiensemester/ jedes Wintersemester/ 1 Semester
Haufigkeit des

Qualifikationsziele

Die Studierenden erwerben die erforderlichen Kompetenzen, um
Software unter professionellen Gesichtspunkten implementieren
zu konnen:

Die Studierenden verstehen grundlegende Begriffe, Methoden
und Konzepte des Programmierens und wenden diese an.

Sie kénnen fiir die Software-Entwicklung relevante
Programmiersprachen (C und C++) sowie die Grundbegriffe der
objektorientierten Programmiermethodik verstehen und
anwenden.

Sie konnen Probleme aus der Praxis des Programmierens
analysieren, indem die Methoden der Informatik angewandt
werden.

Praktische Problemstellungen kénnen eigenstandigin der
vermittelten Programmiersprache gelost werden, indem die
Studierenden die Grundlagen der objektorientieren
Programmierung anwenden.

Die theoretischen und praktischen Arbeiten im Bereich des
Programmierens bilden die Grundlage, um Anwendungen in
Software zu realisieren.

Inhalte

Teil 1. Grundlagen der Programmiersprachen

Variablen, Zeichenketten

Datentypen und Operatoren

Logik

Verzweigung und Wiederholungen
Funktionen, Methoden und Rekursion
Arrays
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Teil 2. Grundlegende objektorientierte Programmierkonzepte
e Klassen und Objekte

e Attribute und Methoden

e Kapselung

e Vererbungund Polymorphie)

Lehrveranstaltung(en) Einfihrung C/C++: Vorlesung (2 SWS),
Ubung (2 SWS), Praktikum (2 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.
Lernmethoden In den Ubungen werden die Ergebnisse von Ubungsaufgaben
besprochen oder Ubungsaufgaben bearbeitet.

Das Praktikum der Lehrveranstaltung findet als Sequenz
einzelner Praktikumseinheiten in Kombination mit einem
Projekt statt.

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen, Kongresse,
Veranstaltungen etc)

Priifungsform(en) Modulabschlussprifung als Klausur (60 Minuten) [Regelfall]
oder miindliche Prifungsleistung (15 - 25 Minuten),
Berechnung geht mit 2/3 in die Note ein.

Durch die Losung von Hausaufgaben, die die Studierenden
wahrend des Semesters prasentieren, konnen max. 10%
Bonuspunkte fiir die Modulabschlusspriifung erworben
werden. Die Bonuspunkte werden auch auf die Prufungim
nachsten Semester libertragen.

Das Praktikum (Submodul) geht mit 1/3 in die Berechnung der
Note ein.

Die konkrete Priifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fiir die Priifung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 270 h/ 105h /165 h
Selbststudienzeit

Teilnahmeempfehlungen | Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Voraussetzungen
e Interesse an der Programmierung
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e Mathematische Grundkenntnisse
e Erfahrungin dem Umgang mit Computern

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulabschlusspriifung sowie bestandene
Vergabe von ECTS- Prufungsteilleistung(en) im Submodul Praktikum.
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 9/420
die Endnote

Verwendung des Moduls | AIS-B-2-1.04
(in anderen
Studiengdngen)

Bibliographie/ Literatur |, Heimo Gaicher: Programmieren in C, Tredition, 2007

e Markus Neumnn: C Programmieren fur Einsteiger:Der
leichte Weg zum C-Experten, BMU Verlag, 2020

e Jurgen Wolf: C von A bis Z: Das umfassende Handbuch fiir
C-Programmierer, Rheinwerk Computing, 4. Edition, 2020

e Paul Barry, David Griffiths: Programmieren von Kopf bis
Fufd, O'Reilly Media, 2010

e Paul Barry, David Griffiths: C von Kopf bis Fuf3, O'Reilly
Media, 2012

e Florian Wollenschein: C++ Programmierung fiir Anfanger,
Books on Demand, 2013

e Jiirgen Wolf: Grundkurs C++, Rheinwerk Computing, 2016

e Bjarne Stroustrup: Die C++-Programmiersprache, Hanser
Fachbuch, 2015

e Bjarne Stroustrup: Eine Tour durch C++, Hanser
Fachbuch, 2015

e Bjarne Stroustrup: Einfihrung in die Programmierung mit
C++, Pearson Deutschland GmbH, 2010

Hinweis: Weitere Literaturhinweise werden wahrend der
Lehrveranstaltungen gegeben.
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Modulbezeichnung Mathematik 1

Modulkiirzel CVD-B-2-1.07

Modulverantwortliche/r | Prof. Dr. Evgeni Schumm

ECTS-Punkte 5 Workload gesamt 150 Stunden
SWS 4 Prasenzzeit 60 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 90 Stunden
Studiensemester/ 1. Studiensemester/ jedes Wintersemester/ 1 Semester
Haufigkeit des Angebots/

Dauer

Qualifikationsziele Die Studierenden erwerben Kompetenzen in den

grundlegenden mathematische Begriffen und Verfahren. Sie
konnen grundlegende Begriffe der Logik und Mengenlehre
erklaren und anwenden. Sie konnen mit reellen Zahlen
rechnen und Gleichungen, Ungleichungen und lineare
Gleichungssysteme l6sen. Sie konnen mit Vektoren, Matrizen
und Determinaten rechnen. Sie kdnnen Folgen auf
Konvergenz und Funktionen auf Stetigkeit untersuchen. Sie
konnen Funktionen auf- und ableiten. Fiir typische
Aufgabenstellungen im Bereich technischer Systeme konnen
sie die passenden erlernten Verfahren auswahlen, anwenden
und die Ergebnisse interpretieren.

Inhalte e Logik, Mengenlehre, Funktionen

e Reelle Zahlen, Briiche, Potenzen, Wurzeln, Logarithmen,
Trigonometrie, Gleichungen und Ungleichungen

e Lineare Gleichungssysteme

e Vektoren, Matrizen, Determinanten

e Folgen, Grenzwerte und Stetigkeit

e Differentialrechnung
Integralrechnung

Lehrveranstaltung(en) Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt. In den
Lernmethoden Ubungen werden Ubungsaufgaben bearbeitet und die
Ergebnisse von Ubungsaufgaben besprochen.
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Priifungsform(en) Modulabschlusspriifung als Klausur (60 Minuten) [Regelfall]
oder miindliche Priifungsleistung (15 - 25 Minuten).

Die konkrete Priifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fiir die Priifung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 150 h/ 60 h/90 h
Selbststudienzeit

Teilnahmeempfehlungen | Keine

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulpriifung
Vergabe von ECTS-
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 5/420
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine
(in anderen
Studiengdngen)

Bibliographie/ Literatur | ¢ J. Koch und M. Stampfle, Mathematik fiir das
Ingenieurstudium, 4rd ed. Hanser, 2018.

e L. Papula, Mathematik fur Ingenieure und
Naturwissenschaftler (Band 1), 14th ed. Springer Vieweg,
2014,

e L. Papula, Mathematik fiir Ingenieure und
Naturwissenschaftler (Band 2), 14th ed. Springer Vieweg,
2015.

e J.Tietze, Terme, Gleichungen, Ungleichungen, 2nd ed.
Springer Spektrum, 2015.
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Modulbezeichnung Steuerungskompetenzen 1

Modulkiirzel CVvD-B-2-1.10

Modulverantwortliche/r | Prof. Dr. Darius Schippritt

ECTS-Punkte 7 Workload gesamt 210 Stunden
SWS 6 Prasenzzeit 90 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 120 Stunden
Studiensemester/ 1. Studiensemester/ jedes Wintersemester/ 1 Semester
Haufigkeit des Angebots/

Dauer

Qualifikationsziele Die Studierenden verfiigen Uber theoretisches Wissen und

praktikable Techniken zum effektiven und effizienten Lernen
und Arbeiten und kdnnen diese wiedergeben. Sie kdnnen
Modelle, Strategien, Techniken und psychologische
Hintergriinde aus dem Bereich des Selbstmanagements
beschreiben. Sie sind in der Lage, ihre eigene Personlichkeit,
ihre Starken und Schwachen sowie ihre Handlungsmuster und
Verhaltensweisen zu reflektieren. Sie werden angeregt,
zielorientiert neue Handlungsweisen aufzugreifen und
Methoden zu nutzen, um ihre Selbststeuerungsmaoglichkeiten
im beruflichen, studentischen und privaten Bereich zu
erweitern und nachhaltig erfolgreicher agieren zu konnen.

Die Studierenden kénnen verschiedene Textformen sowie
deren Strukturen; die Regeln zeitgemalier Korrespondenz
auswahlen und anwenden. Darliber hinaus verfiigen sie liber
grundlegende Kenntnisse des wissenschaftlichen Arbeitens,
die esihnen ermoglichen, Projektarbeiten, Prasentationen
und Abschlussarbeiten strukturiert, wissenschaftlich korrekt
und rechtssicher durchzufiihren.

Die Studierenden konnen die psychologischen, soziologischen
und ergonomischen Grundlagen fur die nutzerzentrierte
Gestaltung von Systemen, Software, Dienstleistungen und
Produkten aufzahlen und beschreiben. Sie sind in der Lage,
diese Grundlagen im Gestaltungsprozess zu berticksichtigen
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und bei der Bewertung von Systemen, Software,
Dienstleistungen und Produkten anzuwenden.

Inhalte ~Arbeitstechniken und Selbstmanagement”
e Arbeits- und Gedachtnistechniken

e Zeit- und Stressmanagement

e Zielsetzung und Entscheidungsfindung
e Selbstreflexion

e Motivation

»Schriftliche Kommunikation und Wissenschaftliches
Arbeiten“

e Schriftliche Kommunikation

e Korrespondenz per Brief und E-Mail

e Protokoll

e Hausarbeit

e Praxisbericht

e Powerpoint-Folien

e Wissenschaftliches Arbeiten

e Wahldes Themas

e Konkretisierung von Fragestellung und Vorgehensweise
e Materialsuche und -auswertung

e Durchfiihrung der eigenen Untersuchung

e Strukturierung und Gliederung des Stoffes

e Wissenschaftlicher Schreibstil

e Zitate, Urheberrecht und Plagiat

e Eidesstattliche Erklarung

»Grundlagen der Humanwissenschaften®:

e Grundlagen der kognitions- und differenziellen
Psychologie

e Grundlagen der Soziologie

e Grundlagen der Ergonomie

Lehrveranstaltung(en) Arbeitstechniken und Selbstmanagement: Seminar (2 SWS)
Schriftliche Kommunikation und Wissenschaftliches Arbeiten:
Seminar (2 SWS)

Grundlagen Humanwissenschaften: Vorlesung (2 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und Seminaristischer Unterricht, Lehrvortrage, Fallstudien, Einzel-
Lernmethoden und Gruppenarbeiten, Prasentationen, Reflexions- und
Feedbackgesprache
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Priifungsform(en) Modulabschlusspriifung als Klausur (60 Minuten) [Regelfall]
oder Klausur nach dem Antwort-Wahl-Verfahren (60 Minuten),
semesterbegleitende Priifungsteilleistungen im Rahmen der
Ubungen sowie oder miindliche Priifungsleistung (15 - 25
Minuten).

Die konkrete Priifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fiir die Prifung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 210h/90h/ 120 h
Selbststudienzeit

Teilnahmeempfehlungen | Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulabschlusspriifung
Vergabe von ECTS-
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 7/420
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine
(in anderen
Studiengdngen)

Bibliographie/ Literatur | ,Arbeitstechniken und Selbstmanagement®:

e Meinholz, Heinz; Fortsch, Gabi: Fihrungskraft Ingenieur.
Wiesbaden: Vieweg + Teubner, 2010

e Heister, Werner: Studieren mit Erfolg: Effizientes Lernen
und Selbstmanagement in Bachelor-, Master- und
Diplomstudiengangen. 2. iberarbeitete und erweiterte
Auflage. Stuttgart: Schaffer-Poeschel, 2009

e Cottrell, Stella: Studieren. Das Handbuch. Heidelberg:
Spectrum Akademischer Verlag, 2010

e Hofmann, Eberhardt; Lohle, Monika: Erfolgreich Lernen.
Effiziente Lern- und Arbeitsstrategien fiir Schule, Studium
und Beruf. Gottingen: Hogrefe, 2004

e Niinning, Vera (Hrsg.): Schliisselkompetenzen:
Qualifikationen fiir Studium und Beruf. Stuttgart: J.B.
Metzler, 2008

e Maslow, Abraham H.: Motivation und Personlichkeit.
Reinbeck: Rowohlt, 2002
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,Schriftliche Kommunikation und Wissenschaftliches
Arbeiten®:

Schmidt, Dirk: Motivation: 88 Strategien, Impulse und
Tipps flir eine hohe Selbstmotivation. Wiesbaden: Gabler,
2011

Seiwert, Lothar: Noch mehr Zeit fiir das Wesentliche:
Zeitmanagement neu entdecken. Miinchen: Heinrich
Hugendubel, 2006

Seiwert, Lothar: Das Bumerang-Prinzip. Mehr Zeit fiirs
Glick. Miinchen: Grafe und Unzer, 2002

Schuler, Heinz: Lehrbuch der Personalpsychologie. Wien:
Hogrefe, 2006

Fuchs-Brlininghoff, Elisabeth; Groner, Horst:
Zusammenarbeit erfolgreich gestalten. Eine Anleitung mit
Praxisbeispielen. 23. Auflage. Mlinchen: dtv, 1999

Covey, Stephen: Die 7 Wege zur Effektivitat: Prinzipien fir
personlichen und beruflichen Erfolg. Offenbach: Gabal,
2011

Watzlawik, Paul: Anleitung zum Unglucklichsein. 15.
Auflage. Miinchen: Piper Taschenbuch, 2009

Duden-Praxis kompakt: Formen und DIN-Normen
Schriftverkehr. Mannheim: Bibliographisches Institut, 2011
Baumert, Andreas: Professionell texten: Grundlagen, Tipps
und Techniken. Miinchen: dtv, 2011

Hering, Lutz; Hering, Heike: Technische Berichte -
Verstandlich gliedern, gut gestalten, Uberzeugend
vortragen. 6. Auflage. Wiesbaden: Vieweg + Teubner, 2009
Theisen, René Manuel: Wissenschaftliches Arbeiten. 15.
Auflage. Muinchen: Vahlen, 2011

PeterRen, Wilhelm H.: Wissenschaftliche(s) Arbeiten. 6.
Auflage. Muinchen: Oldenbourg, 1999

Franck, Norbert; Stary, Joachim: Die Technik
wissenschaftlichen Arbeitens. 16., liberarbeitete Auflage.
Paderborn: Ferdinand Schoningh, 2011

Eco, Umberto: Wie man eine wissenschaftliche
Abschlussarbeit schreibt. 13. Auflage. Wien: UTB, 2012
Graebig, Markus; Jennerich-Wiinsche, Anna; Engel, Ernst:
Wie aus Ideen Prasentationen werden: Planung, Plot und
Technik fir professionelles Chart-Design mit PowerPoint.
Wiesbaden: Gabler, 2011.
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»Grundlagen Humanwissenschaften®:

e Goldstein, E. Bruce, Wahrnehmungspsychologie, Der
Grundkurs, 7. Aufl. 2007, Springer

e Anderson, John Robert, Kognitive Psychologie, 7. Aufl.
2013, Springer

e Joseph P. Forgas, Soziale Interaktion und Kommunikation
- Eine Einflihrung in die Sozialpsychologie, 4. Auflage 1999,
Beltz

e Lange, Wolfgang, Windel, Armin, Kleine Ergonomische
Datensammlung, 15. Auflage 2013, TUV Media GmbH TUV
Rheinland Group

e Pangert, Roland, Tannenhauer, Jorg, Ergonomie bei der
Arbeit: Stehen - Sitzen - Heben, 2012, ecomed Sicherheit
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Modulbezeichnung

CAD1

Modulkiirzel

CVD-B-2-2.08

Modulverantwortliche/r

Prof. David Grieshammer

ECTS-Punkte 5 Workload gesamt 150 Stunden
SWS 4 Prasenzzeit 60 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 90 Stunden

Studiensemester/
Haufigkeit des Angebots/
Dauer

2. Studiensemester/ jedes Sommersemester/ 1 Semester

Qualifikationsziele

Die Studierenden kénnen dreidimensionale Designentwiirfe
zeichnerisch nachvollziehbar darstellen, miindlich erlautern
und konstruktiv ausarbeiten. Die Entwiirfe konnen sie mithilfe
einer Software in prazise 3D-Konstruktions-Geometrie
umsetzen.

Die Studierenden besitzen ein grundlegendes Verstandnis der
Parametrik einer Konstruktionssoftware. Sie konnen
vorgegebene und selbst entworfene Geometrien konstruieren,
modifizieren und kombinieren. Sie kdnnen von diesen
Geometrien einfache Renderings erstellen.

Inhalte

Lehrveranstaltung: Designkonstruktion

e Aktuelle Entwicklung und Theorie des Entwerfens

e Grundlagen der featurebasierten Volumenmodellierung

e Grundlegende Vorgehensweise

e Erstellen einfacher Geometrien

e Erstellen komplexerer Geometrien und
Funktionselemente

e Andernvorhandener Geometrien

e Extrahieren von 2D Zeichnungen

e Baugruppen/Zusammenfiuhrung von Geometrien

e Grundlagen des technischen Zeichnens

e Erstellen von Produktentwiirfen dreidimensionaler
Produkte

e Bewerten von Produktentwdrfen

e Umsetzung eigener Designentwurfe in der Software
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e Zuordnen von Erscheinungsbildern und Farben
e Beleuchtung, Kameraeinstellung, Visualisierung

Lehrveranstaltung(en)

Designkonstruktion: Vorlesung (1 SWS), Ubung (3 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und
Lernmethoden

In der Vorlesung werden die Grundlagen erlautert und
Beispiele vorgestellt. In der Ubung werden verschiedene
Vorgehensweisen demonstriert, es werden Ubungsaufgaben
und Designprojekte individuell besprochen und bearbeitet.

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen, Kongresse,
Veranstaltungen etc.)

Priifungsform(en)

Bearbeitung einer oder mehrerer Projektarbeiten/
Priifungsteilleistungen im Rahmen der Ubung. Miindliche
Prifungsleistung (15 - 25 Minuten).

Die Anzahl und Gewichtung der Priifungsteilleistungen werden
zu Anfang des jeweiligen Semesters bekannt gegeben. Falls
eine Modulteilprifung nicht abgegeben wurde, gilt die
gesamte Priifung als nicht teilgenommen.

Die konkrete Prifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fir die Priifung
bekanntgegeben.

Bonuspunkteregelung: Fiir projektbezogene Zusatz- und
Forschungsleistungen, welche die Teilnehmenden wahrend
des Semesters entweder prasentieren [Regelfall] oder als
Abgabe einreichen, kann die Bonuspunkteregelung (max. 10%
der Modulabschlussnote) zur Anwendung kommen.
Entsprechende Aufgaben und Wertung werden im Kurs
allgemein bekannt gegeben. Bonuspunkte werden auf eine
Prufung im nachsten Semester ubertragen, konnen jedoch
nichtins Folgesemester ubertragen werden.

Workload/ Prasenzzeit/
Selbststudienzeit

150 h/ 60 h/90 h

Teilnahmeempfehlungen

Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Voraussetzungen:

e Geometrische Grundkenntnisse

e Gutes dreidimensionales Vorstellungsvermogen
e Gutes visuelles Wahrnehmungsvermogen
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e Detailorientierung
e Technisches Verstandnis
e Freihandzeichnen

Empfohlene Erganzungen:
e Technisches Zeichnen
e Bildbearbeitung

Voraussetzung fiir die
Vergabe von ECTS-

Bestandene Modulpriifung

Punkten

Stellenwert der Note fiir | 5/420
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine

(in anderen
Studiengangen)

Bibliographie/ Literatur

e Gerhard Heufler, Michael Lanz, Martin Prettenthaler:
Design Basics: Von der Idee zum Produkt, Niggli, 2018

e Hlavacs, George, The Exceptionally Simple Theory of
Sketching, BIS Publishers, 2022

Weitere Literatur wird ggf. zu Anfang des Semesters

bekanntgegeben.
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Modulbezeichnung

Design 2

Modulkiirzel

CVD-B-2-2.04

Modulverantwortliche/r

Prof. Sven Quadflieg

ECTS-Punkte 5 Workload gesamt 150 Stunden
SWS 4 Prasenzzeit 60 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 90 Stunden

Studiensemester/
Haufigkeit des Angebots/
Dauer

2. Studiensemester/ jedes Sommersemester/ 1 Semester

Qualifikationsziele

Die Studierenden kdnnen Methoden zur Bewertung der Qualitat
Entwirfen aus dem Bereich der zwei-dimensionalen Medien (an
und digital) beschreiben und erldutern und eigene Designlosung
konzipieren und entwerfen.

Die Studierenden konnen die Grundlagen der Funktionalitat
eines Entwurfs beschreiben und erlautern. Sie konnen die
Grundlagen der Produktsemantik, der Semiotik und der
Designtheorie erlautern und in eigenen Entwirfen anwenden.
In den Veranstaltungen wenden sie u.a. die Fahigkeiten an,
Ideen und gestalterische Losungen in unterschiedlichen
Medien zu entwerfen und zu evaluieren.

Inhalte

Lehrveranstaltung 1: Grundlagen Entwurf und Gestaltung 2

(Vorlesung)

e Aktuelle designtheoretische Diskurse

e Grundlagen der Designforschung

e Funktionalitat / Produktsemantik / Semiotik

e Gestaltungslosungen analysieren, argumentieren,
diskutieren und bewerten

Lehrveranstaltung 2: Grundlagen Entwurf und Gestaltung 2

(Ubung)

e Einflihrungin Grundlagen der Konzeption und
weiterfiihrende Kenntnisse in der Umsetzung des Entwurfs
in analogen und digitalen Medien

e Konzeption und Realisation einer Gestaltungsaufgabe
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Lehrveranstaltung 3: Storyboard/-telling

e Beobachten und analysieren von Personen und Figuren

e Ausarbeitungvon Figuren vor dem Hintergrund einer
Geschichte und einem Thema

e Entwickeln einer Kurzgeschichte oder Szene

e Begleitend konnen die Studierenden nachvollziehbare
Erzahlstrange sowie Charaktere entwickeln und diese
zeichnerisch oder bildhaft im Rahmen einer Geschichte
darstellen.

Lehrveranstaltung(en) Grundlagen Entwurf und Gestaltung 2: Vorlesung (1 SWS)
Grundlagen Entwurf und Gestaltung 2: Ubung (2 SWS)
Storyboard/-telling: Ubung (1 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und Die theoretischen Grundlagen werden in der Vorlesung
Lernmethoden vermittelt, wahrend in den Ubungen anhand praktischer
Beispiele die Theorie tiberpriift und gefestigt wird.

Die Vorlesung kann im seminaristischen Stil stattfinden.

Um die Lehrveranstaltungen zu vertiefen sind Exkursionen
moglich (Firmen, Messen, Museen, Ausstellungen, Kongresse,
Veranstaltungen etc.)

Priifungsform(en) Modulabschlussprifung bestehend aus einer Hausarbeit
(mindestens 4 Seiten bzw. 7.200 Zeichen inkl. Leerzeichen)
und einer Projektbearbeitung (bestehend aus der Bearbeitung
von Gestaltungsaufgaben mit jeweils mehreren Entwiirfen)
oder einer miindlichen Priifungsleistung (15 min.) und einer
Projektbearbeitung (bestehend aus der Bearbeitung von
Gestaltungsaufgaben mit jeweils mehreren Entwiirfen).

Storyboard/-telling: Hausarbeit bestehend aus einer selbst
entwickelten Geschichte und einem Storyboard (5-7 Seiten)

Die konkrete Prufungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fiir die Prufung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 150 h/ 60 h/90 h
Selbststudienzeit

Teilnahmeempfehlungen | Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen
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Empfohlene Voraussetzung: Das Modul Design 1 sollte
bestanden sein

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulpriifung
Vergabe von ECTS-
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 5/420
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine
(in anderen
Studiengangen)

Bibliographie/ Literatur | e Christian Bauer: Informationstheorie fiir Designer.
Stuttgart: av edition 2018

e Don Norman: The Design of Everyday Things. New York
City: Basic Books 1988

e Oliver Ruf, Stefan Neuhaus: Designasthetik. Theorie und
soziale Praxis. Bielefeld: transcript 2020

e Florian Arnold: Philosophie fiir Designer. Stuttgart: av
edition 2016

e Claudia Mareis: Theorien des Designs zur Einflihrung.
Hamburg: Junius 2016

e Becker, Jens (2009) Dramaturgie. In C. Wegener, D.
Wiedemann (Hrsg.), Kinder, Kunst und Kino (S. 63-76)
Munchen

e Fuchs, Werner T. (2009) Warum das Gehirn Geschichten
liebt. Haufe Verlag. 1. Auflage

e Kandorfer, Pierre (2010) Lehrbuch der Filmgestaltung. 7.
Auflage

e Marczinczik, Ina (2011) Dramaturgie im animierten
Kurzfilm. VDM Verlag Dr. Muller

e McKee, Robert (2016) Story. 10. Auflage. Alexander Verlag
Berlin. 496 Seiten

e Rupp, Miriam (2016) Storytelling fiir Unternehmen

e Sammer, Petra (2014) Storytelling - Die Zukunft von PR und
Marketing. O'Reilly Verlag Koln. 240 Seiten

e Seger, Linda (2017) Von der Figur zum Charakter. Alexander
Verlag Berlin 236 Seiten

e Kogge, Michael; Simpson William (2019) Game of Thrones -
Die Storyboards

e Halligan, Fionnula (0.A.) The Art of Movie Storyboards:
Visualising the Action of the World's Greatest Films
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e Jew, Anson (0.A.) Professional Storyboarding: Rules of
Thumb

e Christiano, Guiseppe (0.A.) Storyboard Artist: A Guide to
Freelancing in Film, TV, and Advertising

e Rousseau, David Harland; (0.A.) Philips, Benjamin Reid
Storyboarding Essentials: SCAD Creative Essentials (How to
Translate Your Story to the Screen for Film, TV, and Other
Media)
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Modulbezeichnung

Informatik 2

Modulkiirzel

CVD-B-2-2.06

Modulverantwortliche/r

Prof. Dr. Merijam Gotzes

ECTS-Punkte 11 Workload gesamt 330 Stunden
SWS 9 Prasenzzeit 135 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 195 Stunden

Studiensemester/
Haufigkeit des Angebots/
Dauer

2. Studiensemester/ jedes Sommersemester/ 1 Semester

Qualifikationsziele

Die Studierenden kdnnen Methoden zur Bewertung der
Effizienz von Algorithmen und Datenstrukturen, Methoden
zum Entwurf effizienter Algorithmen, grundlegende
Algorithmen und Datenstrukturen, Methoden zur Verifikation
der Korrektheit von Algorithmen und Datenstrukturen
beschreiben, erlautern und anwenden.

Die Studierenden konnen die Grundlagen der Entwicklung
grolRerer Software-Systeme beschreiben und erlautern. Sie
konnen die grundlegenden Diagrammarten der
Modellierungssprache Unified Modellig Language (UML) und
grundlegende Entwurfsmuster auffiihren, erlautern und auf
die Softwareentwicklung anwenden. Dariiber konnen die
Studierenden die Grundlagen des Testens von Software
erlautern und geeignete Softwaretests entwickeln und
durchfiihren.

Inhalte

Lehrveranstaltung: Algorithmen und Datenstrukturen
e Komplexitat von Algorithmen
o Laufzeiten
= RAM
» Elementaroperationen
» Laufzeitfunktion
* Best-, average- und worst-case
o Bedeutung von Effizienz bei groRen Datenmengen
o Laufzeitschranken
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o Optional: Exkurs Komplexitatstheorie, P=NP?,
Berechenbarkeit

e Sortierverfahren und deren Laufzeit

e Datenstruktur Heap, Operationen und Laufzeit

e Datenstruktur Baum

e Datenstruktur Binare Suchbaume, Operationen und
Laufzeit, optional: weitere Datenstrukturen

e Suchverfahren und deren Laufzeit

e Hashverfahren und deren Laufzeit

e Datenstruktur Graph

e Graphenalgorithmen und deren Laufzeit, optional: weitere
Datenstrukturen

e Optional: Exkurs Parallele Algorithmen

e Optional: Exkurs Quantencomputer und deren
Algorithmen

e Optional: Weitere Inhalte aus dem Bereich ,,Algorithmen
und Datenstrukturen”

Lehrveranstaltung(en)

Algorithmen und Datenstrukturen: Vorlesung (2 SWS),
Ubung (2 SWS), Praktikum (1 SWS)

Softwaretechnik: Vorlesung (2 SWS), Ubung (1 SWS),
Praktikum (1 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und
Lernmethoden

Die Vorlesungen beider Lehrveranstaltungen finden im
seminaristischen Stil statt. In den Ubungen beider
Lehrveranstaltungen werden die Ergebnisse von
Ubungsaufgaben besprochen.

Die Praktika beider Lehrveranstaltungen finden

entweder als Sequenz einzelner Praktikumseinheiten, als
Projekt oder als Kombination aus beiden Veranstaltungsarten
statt.

Priifungsform(en)

Modulabschlussprifung mit Gewichtung 8/11 der Gesamtnote
als Klausur (120 Minuten) [Regelfall] oder Klausur nach dem
Antwort-Wahl-Verfahren (120 Minuten) oder miindliche
Priifungsleistung (15 - 25 Minuten) und
Prufungsteilleistungen im Rahmen des Praktikums.

Die Praktika sind ein Submodul, welches mit 3/11 in die
Berechnung eingeht.
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Die konkrete Priifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fir die Prifung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 330h/135h/195h
Selbststudienzeit

Teilnahmeempfehlungen | Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Empfohlene Voraussetzungen

Informatik 1 (CVD). Programmieren | (CVD)

e Mathematik 1 (CVD)

Interesse an Algorithmen der Informatik

Interesse an der Entwicklung groRer Software-Systeme

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulabschlusspriifung
Vergabe von ECTS-
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 11/420
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine
(in anderen
Studiengangen)

Bibliographie/ Literatur | Algorithmen und Datenstrukturen

e Thomas Ottmann, Peter Widmayer (2017) ,,Algorithmen
und Datenstrukturen®, 6. Auflage, Springer Vieweg Verlag

e Solymosi, Andreas; Gude, Ulrich (2004). Grundkurs

e Algorithmen und Datenstrukturen - Eine Einflihrung in die

e praktische Informatik mit JAVA. 4. Auflage.
Vieweg+Teubner.

e Algorithmen und Datenstrukturen. 5. Auflage. Spektrum
Akademischer Verlag.

e Thomas Walter (2003) Grundlagen der Informatik,
Informationsverarbeitung mit der Maschine - vom
Algorithmus zum Programm. Carl Hanser Verlag.

e Heinz-Peter Gumm, Manfred Sommer: Einflihrung in die
Informatik, Oldenburg-Verlag, 9. Auflage, 2011

e Wolfgang Kiichlin, Andreas Weber: Einfuhrung in die
Informatik - Objektorientiert mit JAVA, Springer-Verlag,
2005

e Robert Sedgewick, Kevin Wayne: Algorithms, Addison-
Wesley Professional, 4. Auflage, 2011
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Softwaretechnik

e Grechenig, Thomas; Bernhart, Mario; Breiteneder, Roland,
Kappel, Karin (2010). Softwaretechnik. Miinchen [u.a.]:
Pearson-Studium.

e Kecher, Christoph (2018). UML 2.5. 6. Auflage. Bonn: Galileo
Press.

e Sommerville, lan (2011). Software Engineering. 9th Edition.
Boston [u.a.]: Pearson.

e Sommerville, lan (2018). Software Engineering. 10. Auflage.
Pearson.

e Balzert, Helmut (2009). Lehrbuch der Softwaretechnik:
Basiskonzepte und Requirements Engineering. 3. Auflage.
Heidelberg: Spektrum.

e Balzert, Helmut (2011). Lehrbuch der Softwaretechnik:
Entwurf, Implementierung, Installation und Betrieb. 3.
Auflage. Heidelberg: Spektrum.

Hinweis: Weitere Literaturhinweise werden wahrend der
Lehrveranstaltungen gegeben.
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Modulbezeichnung

Mathematik 2

Modulkiirzel

CVD-B-2-2.07

Modulverantwortliche/r

Prof. Dr. Matthias Vogeler

ECTS-Punkte 5 Workload gesamt 150 Stunden
SWS 4 Prasenzzeit 60 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 90 Stunden

Studiensemester/
Haufigkeit des Angebots/
Dauer

2. Studiensemester/ jedes Sommersemester/ 1 Semester

Qualifikationsziele

Die Studierenden kdnnen die Grundlagen der
Integralrechnung und der Freiformkurven und
Freiformflachen beschreiben, erldutern und anwenden.

Die Studierenden konnen die Methoden der Integralrechnung
auf Probleme der Geometrie oder Statistik anwenden.

Uber konkrete Verfahren hinaus kénnen die Studierenden
mathematische Modelle von Kurven oder Flachen im R*"2/R"3
entwickeln.

Inhalte

e Kurvenim RA2/R73
Mogliche Beispiele: parametrisierte Kurven, Lange einer
Kurve, Krimmung einer Kurve

e Freiformkurven, Freiformflachen
Mogliche Beispiele: Bézier-Kurven, Splines

Lehrveranstaltung(en)

Mathematik fir Computervisualistik 1: Vorlesung (2 SWS),
Ubung (2 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und

Die Vorlesung findet im seminaristischen Stil statt.

Lernmethoden In den Ubungen bzw. Praktika werden die Ergebnisse von
Ubungsaufgaben besprochen, Ubungsaufgaben bearbeitet
oder ein Projekt durchgefiihrt.

Priifungsform(en) Modulabschlusspriifung als Klausur (90 Minuten) [Regelfall]

oder Klausur nach dem Antwort-Wahl-Verfahren (90 Minuten)
oder miindliche Priifungsleistung (15 - 25 Minuten).
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Die konkrete Priifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fir die Prifung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 150 h/ 60 h/ 90 h
Selbststudienzeit

Teilnahmeempfehlungen | Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulpriifung
Vergabe von ECTS-
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 5/420
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine
(in anderen
Studiengdngen)

Bibliographie/ Literatur | ¢ D. Salomon; Curves and Surfaces for Computer Graphics,
Springer

e Precht, Voit, Kraft; Mathematik fiir Nichtmathematiker 2

e L. Papula; Mathematik fur Ingenieure und
Naturwissenschaftler, Band 1; Vieweg+Teubner

e L. Papula; Mathematik fiir Ingenieure und
Naturwissenschaftler, Band 3; Vieweg+Teubner

e W.Dahmen, A. Reusken; Numerik fiir Ingeniere und
Naturwissenschaftler; Spinger
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Modulbezeichnung

Steuerungskompetenzen 2

Modulkiirzel

CVD-B-2-2.09

Modulverantwortliche/r

Prof. Dr. Georog Birkenheuer

ECTS-Punkte 4 Workload gesamt 120 Stunden

SWS 4 Prasenzzeit 60 Stunden

Sprache DQUt.SCh/ Selbststudienzeit 60 Stunden
Englisch

Studiensemester/
Haufigkeit des Angebots/
Dauer

2. Studiensemester/ jedes Sommersemester/ 1 Semester

Qualifikationsziele

Die Studierenden kennen wesentliche Projektmanagement-
Methoden und verfiigen tber fundierte Kenntnisse, um
komplexe Aufgaben bereichs- und funktionsubergreifend
erfolgreich und effizient abschlieRen zu kdnnen. Strategien
und Techniken sowie theoretisches Wissen aus dem Bereich
Teamarbeit ermoglicht es ihnen, sich in beruflichen,
studentischen und privaten Situationen erfolgreich
positionieren und ihre individuellen Ziele erreichen zu konnen.
Sie sind in der Lage, ihre Personlichkeit, ihre Starken und
Schwachen sowie ihre Handlungsmuster und
Verhaltensweisen in Teams zu reflektieren und kontinuierlich
weiterzuentwickeln.

Die Studierenden konnen sich wahrend des Studiums und in
ihrer zukunftigen Berufstatigkeit auch in englischer Sprache
adaquat verstandigen. Sie verstehen es, muindlich und
schriftlich angemessen zu kommunizieren und zu
korrespondieren. Sie verfligen uber die erforderlichen
Kenntnisse, um gestalterische, naturwissenschaftliche und
technische Texte in englischer Sprache verstehen und
eigenstandig englische Texte verfassen zu konnen.

Inhalte

Das Modul Steuerungskompetenzen 2 besteht ausfolgenden
Lehrveranstaltungen:

Projektmanagement und Teamarbeit:
e Grundlagen des Projektmanagements
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e Projektziel, Ausschreibung und Angebot

e Projektvorbereitung: Analyse und Marketing

e Projektplanung und Projektstruktur: Ressourcen, Zeit und
Risikoplanung

e Projektsteuerung

e Projektabschluss

e Teambildung

e Gruppendynamik

e Besprechungsmanagement

Technical English

e Fachbezogener Ausbau der sprachlichen Fertigkeiten

e Auffrischung und Vertiefung der grammatikalischen
Kenntnisse

e Grundlagen Technical English und studiengangsbezogenes
Fachvokabular

e Bearbeiten und Verfassen naturwissenschaftlicher und
technischer Texte und Artikel

e Technische Konversation und Kommunikation

e Prasentationen und Vortrage

Lehrveranstaltung(en) Projektmanagement und Teamarbeit: Seminar (2 SWS)
Technical English: Seminar (2 SWS)

Lehrformen/ Lehr- und Seminaristischer Unterricht, Lehrvortrage, Fallstudien, Einzel-

Lernmethoden und Gruppenarbeiten, Prasentationen, Reflexions- und
Feedbackgesprache

Technical English
Zusatzlich Lesen, Ubersetzen, Bearbeiten und Verfassen von
Texten; Text- und Horverstandnisiibungen

Priifungsform(en) Bearbeitung einer oder mehrerer
Hausarbeiten/Priifungsteilleistungen im Rahmen der Ubung.
Die Gewichtung, Art und Anzahl der Priifungsteilleistungen
wird zu Anfang des jeweiligen Semesters bekannt gegeben.
Falls eine Modulteilpriifung nicht abgegeben wurde, gilt die
gesamte Priifung als nicht teilgenommen.

Die konkrete Priifungsform wird spatestens noch vor dem
letzten Tag des Anmeldezeitraums fiir die Priifung
bekanntgegeben.

Workload/ Prasenzzeit/ 120 h/ 60 h/ 60 h
Selbststudienzeit
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Teilnahmeempfehlungen | Keine formellen Teilnahmevoraussetzungen

Voraussetzung fiir die Bestandene Modulpriifung
Vergabe von ECTS-
Punkten

Stellenwert der Note fiir | 2/210
die Endnote

Verwendung des Moduls | Keine
(in anderen
Studiengdngen)

Bibliographie/ Literatur | Projektmanagement und Teamarbeit

e Bohinc, Tobias: Grundlagen des Projektmanagements:
Methoden, Techniken und Tools fiir Projektleiter.
Offenbach: Gabal, 2010

e Burghardt, Manfred: Einfiihrung in Projektmanagement:
Definition, Planung, Kontrolle, Abschluss. Erlangen:
Publicis Corporate Publishing, 5. Auflage, 2007

e Pfetzing, Karl; Rohde, Adolf: Ganzheitliches
Projektmanagement. Gielen: Versus, 2009

e Litke, Hans-Dieter: Projektmanagement: Methoden,
Techniken, Verhaltensweisen. Evolutionares
Projektmanagement. Miinchen: Carl Hanser, 2007

e Hoffmann, Hans-Erland; Schoper, Yvonne-Gabriele;
Fitzsimons, Conor John: Internationales
Projektmanagement. Miinchen: Beck-Wirtschaftsberater
im dtv, 2004

e DeMarco, Tom: Der Termin. Ein Roman uber
Projektmanagement. Miinchen: Hanser Fachbuch, 1998

e Gellert, Manfred; Nowak, Claus: Teamarbeit,
Teamentwicklung, Teamberatung: Ein Praxisbuch fur die
Arbeit in und mit Teams. Meezen: Verlag Christa Wimmer,
4., erweiterte Auflage, 2010

e Bender, Susanne: Teamentwicklung: Der effektive Weg
zum 'WIR'. Miinchen: Deutscher Taschenbuch Verlag, 2009

e Schultz von Thun, Friedemann: Miteinander reden 1-3:
Storungen und Klarungen. Stile, Werte und
Personlichkeitsentwicklung. Das 'Innere Team' und

Technical English
e Bauer, Hans-Jirgen: English for technical purposes. Berlin:
Cornelsen, 2008
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e Busch, Bernhard u.a.: Technical English Basics. Haan-
Gruiten: Europa-Lehrmittel, 2010

e Clarke, David: Technical English at work. Berlin: Cornelsen,
2009

e Bonamy, David: Technical English, Level 2. Miinchen:
Longman, 2008

e Brieger, Nick; Pohl, Alison: Technical English Vocabulary
and Grammar. Miinchen: Langenscheidt, 2004

e Freeman, Henry G.; Glass, Glinter: Taschenworterbuch
Technik, Englisch-Deutsch. Ismaning: Max Hueber, 2008

e Wagner, Georg: studium kompakt - Fachsprache Englisch:
Science & Engineering: Sprachibungen. Berlin: Cornelsen,
2000

e Eco, Umberto: Wie man eine wissenschaftliche
Abschlussarbeit schreibt. 13. Auflage. Wien: UTB, 2012

e Graebig, Markus; Jennerich-Wunsche, Anna; Engel, Ernst:
Wie aus Ideen Prasentationen werden: Planung, Plot und
Technik fiir professionelles
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Modulbezeichnung

CAD 2

Modulkiirzel

CVD-B-2-3.09

Modulverantwortliche/r

Prof. David Grieshammer

ECTS-Punkte 5 Workload gesamt 150 Stunden
SWS 4 Prasenzzeit 60 Stunden
Sprache Deutsch Selbststudienzeit 90 Stunden

Studiensemester/
Haufigkeit des Angebots/
Dauer

3. Studiensemester/ jedes Wintersemester/ 1 Semester

Qualifikationsziele

Die Studierenden kénnen Anforderungen an eine Gestaltung
definieren. Sie konnen dreidimensionale Produktentwiirfe
konzipieren, von Hand skizzieren und in Diskussionen
erlautern. Sie sind in der Lage, eigene und fremde Entwiirfe zu
vergleichen und zu beurteilen. Sie kdnnen verschiedene
Formprinzipien erkennen, bewerten und kommunizieren.

Die Studierenden verstehen die grundsatzliche Struktur von
Oberflachenmodellierern. Sie kénnen Freiformflachen
erstellen und modifizieren. Sie sind in der Lage, vorgegebene
und selbst entworfene Produkte als Oberflachenmodell
auszuarbeiten. Sie kdnnen Licht, Kamera und Erscheinungs-
bilder definieren sowie Renderings erstellen.

Inhalte

Lehrveranstaltung: Design-Modellierung

e Grundlagen der Oberflachenmodellierung

e Grundlegende Vorgehensweise

e Arbeiten mit Grundkorpern

e Virtuelles plastisches Gestalten

e Objektorganisation

e Kontrolle von Kurven und Flachen durch Kontrollpunkte

e Erstellen von dreidimensionalen Kurven

e Erstellen von Produkt-Entwiirfen dreidimensionaler
Produkte

e Bewerten von Produkten und Entwiirfen

e Modellierung eigener Entwiirfe

e Erstellen von Freiformflachen
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e Maligenaues Arbeiten
e Systematik der Kurven (Degree, Spans)
e NURBS (Non-Uniform Rational B-Spline) und T-Splines

Lehrveranstaltung(en)

Design-Modellierung: Vorlesung (2 SWS), Ubung (2 SWS)

Lehrformen/ 